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Cocuk Kitaplar ® Roman ¢ 160 sayfa ® Onerilen siniflar: 4,5, 6, 7

ERDEMLER e BiLiM ve TEKNOLOJi « COCUK DUNYASI

matematik ¢ bulmaca ¢ kamp yasami ¢ arkadaslik ® macera ® umut ¢ cesaret ¢ dayanisma e
iz slirmek ¢ oyun

Kanadali yazar Vladimir Tumanov, lilkemizde milyonlarca okula bulusan basyapitinda ¢cocuklara
matematigi sevdiriyor. Bastan sona zorlasarak ¢6ziilmeyi bekleyen birbirinden ilging matematik
bilmecelerinden olusan bu eglenceli ve stiriikleyici romani, Kanada’da matematik 6gretmenleri derslerde
etkin olarak kullaniyorlar. Yazarin yine ¢ocuklar icin, zor bir konu olan cografyayla ilgili ikinci kitabi
Haritada Kaybolmak ve son romani Asili Dag’in KGhini diinyada ilk kez Tlrkiye’de yayimlandi.

Yolda buldugu tuhaf kalemin, canini sikan biitiin matematik problemlerini ¢éziiverdigini fark eden Aleks,
nasil bir maceraya atilmakta oldugunu bilmiyordu. Kitaphdinda ortaya ¢ikiveren esrarengiz kitap, hem onu
hem de arkadaslari Sam ile Vanessa’yi neredeyse esir aldi. Kitapta anlatildigina gére, Kral Rechner’in
satosuna kagirilan Ziimriit Kralige Jayden’in birbirinden ilging matematik problemleri halindeki yiizlerce
bilmeceyi ¢6zmesi gerekiyordu. Bu zorlu bilmeceler ¢éziildiikge zindanlarin kapisi birer birer agilacakti.
Kraliceye yardim etmek zorunda kalan (¢ kafadar icin soluksuz bir miicadeleden baska kurtulus yoktur...

TARTISMA KONULARI...

1- Boyu kisalan sihirli kalem igin Aleks’in, Sam ve Vanessa’ya yalan sdylemesini arkadaslik agisindan
degerlendirin. Sizin de ¢cok deger verdiginiz bir esyanizi arkadaslarinizdan gizlediginiz oldu mu?

2- Romandaki ilk bulmacaya geldiginizde bir okur olarak ne hissettiniz? Kimler, okumaya devam etmeden
once bulmacayi ¢6zd(, kimler nasilsa ¢6ztimu verilir diye, okumaya devam etti? Sihirli kalemi olmadigi
halde Aleks, tek gozlii canavarin Jayden’e sordugu bulmacanin yanitini nasil buldu?

3- Jayden karakteri nasil gizilmis; diger masal kraligeleriyle benzer ve farkli yonleri neler?

4- 57-59. sayfalarda Sam’in, Aleks ve Vanessa ile yaptigl sohbeti, arkadaslik agisindan inceleyin. Sam’in
Aleks’e yaklasimi karakterinin hangi yonlerini orta koyuyor?

5- Cocuklar kagitsiz kalan Jayden’a nasil yardim ediyor? ilk mahzendeki nébetci neyi simgeliyor;
maceraya ve miicadeleye ne katiyor; adinin 6nemi ya da anlami var mi? Son kapida ¢ocuklara nasil
yardim ediyor? Son kapidaki bulmaca digerlerinden ne bakimdan farkli; nasil ¢ézlyorlar?

6- Waconda Kampi’nda hangi aktiviteler var; li¢linin buradaki giinleri nasil geciyor? Rechner kampa nasil
katiliyor; cocuklarin kurtulma sansi var mi?

7- Monoculus, Rechner’i alt edecek sihirli s6zcligli bulmak icin cocuklara nasil bir yol gésteriyor; neden
dogrudan sozcligli vermiyor? Yasamda hangi durumlarda bu calis-hak et yontemiyle karsilasiyorsunuz?

8- Jayden mahzenden kurtulduktan sonra ¢ocuklar neden oyunu sonlandirmiyor; cesaretten, meraktan,
eglencesinden ya da zorunluluktan mi? Blackwell Adasi’'nda ¢alisma fikri nereden doguyor; ada gece
karanliginda dogru bir ¢calisma mekani mi?

9- Sizce Sam, Aleks ve Vanessa, gelismeler boyunca yalnizca bulmacalari ¢gozmekle mi ugrasiyorlar; baska
micadele ettikleri seyler var mi? Bu sayede hangi yetileri gelisiyor? Ornegin sogukkanlilik, bu
yetilerden biri olabilir mi?

10- Waconda Kampi’'nda ne tiir etkinlikler var? Siz bu kampa katilsaniz hangi etkinlikler daha ¢cok hosunuza
gider?

11- Macerada, Danny ile denizkizininki gibi, ders ¢ikarilacak hangi hikayeler var? Kitabin ana séylemi ne?

Gunisig Kitapligr | Kitap Etkinlik Dosyasi | Vladimir Tumanov, Kraliceyi Kurtarmak



GUNISIGI
KITAPLIGI
12- Matematik bulmacalarinin zorluk derecesi icin neler séylenebilir? Ug arkadasin yardimlasarak
¢Ozdikleri bulmacalardan hangilerini tek basiniza ¢ézdiniz?

13- Romanda matematigin hangi konulari isleniyor? Bulmacalar, matematikten baska hangi yetkinlikleri
gerektiriyor?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢ogu online / ¢evrimici ortamda, ekran basinda da gergeklestirilebilir.

o Resimleme: Herkes, romandaki mahzenleri asmaya ¢alisan Jayden’in oniinii kesen yaratiklardan
istedigi birinin resmini yapsin. Resimler akis sirasina dizilerek “Kraliceyi Kurtarmak” panosunda
sergilensin.

e Bulmaca: Ogrenciler 4 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup baska bir gruba sormak (izere bulmacalar
hazirlasin. Gruplar sirayla bulmacalarini birbirlerine sorsun; dogru yaniti belirlenen siirede veremeyen
grup 0 puan alirken, dogru yanitlayan grup 5 puan kazansin. 3 tur sonunda en yiksek puanlari
toplayan gruplarin tiyelerine, 6nceden sinifca Uretilen “Bulmaca Ustasi” rozetleri verilsin.

e Yarisma: Herkes rumuz kullanarak, “Cesaretin korkmamak olmadigini 6grendi!” ciimlesiyle biten bir
kisa 6yki yazsin. Konu ya da Uslup kisitlamasi olmayan oykiiler okunurken, 6grenciler her birine 1-5
arasl puan versin. En ylksek puanlari toplayan 3 6grencinin boynuna sembolik birer madalyon kolye
takilsin ve 6ykileri okul sitesinde yayimlansin.

e Arastirma: Pisagor'dan baslayarak bugiine kadar bilinen en biyiik 10 matematik dahisini internette
arastirarak listeleyin. Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup, isimleri yazilarak bir torbaya
konmus bu dahilerden sanslarina gikanla ilgili arastirma yapsin. Matematige kazandirdiklarini, galisma
alani ve yontemini, bilim tarihindeki yerini ve dnemini igeren kisa bir tanitim sunumu hazirlasin.
“Matematik Dehalarina Tesekkiir Saati”nde sunumlar paylasilsin.

e Oyun: Once, herkes arkadaslik temasini isleyen birkag kitap saptasin. Sonrasinda, her 6grenci ii¢ soru
sorarak bir digerinin tuttugu kitabi bilmeye calissin. iki yanit hakkini kullandigi halde dogru adi
bilemeyen elenirken, bilenler ikinci tura yiikselsin. Béylece 3 kisi kalana kadar oyun stirdirlstn.
Kazanan 3 6grenciye sinif¢ga hazirlanacak “Kraliceyi Kurtarmak - Kitap Kurdu” kurdelesi takilsin.

e Sosyal Sorumluluk Projesi: Okullarda 6grencilerin matematik basarisi nasil arttirilabilir? Tiirkiye’deki
ogrencilerin, diinya siralamasinda geride olan matematik diizeyi nasil gelistirilir? Derinlemesine
irdeleyerek ve basaril tlkelerin uygulamalarina bakarak bu 6nemli soruna careler iretmeye calisin.

e Elisi: 3 kisilik gruplar halinde calisarak, maceranin basinda Aleks’in matematik problemlerini ¢czmesini
saglayan sihirli kalemin benzerlerini iretin. Bakalim en yaratici sihirli kalem hangi grubunki olacak?

e Sergi: Matematik dahilerini sinifga arastirin. Fotograf ya da ¢izimlerinin, haklarindaki 6nemli bilgilerin
yer aldigi1 panolar hazirlayin. Yaratici gorsellerle olusturulan matematik ustalari panolari okulda, diger
siniflarin da gorebilecegi yerlerde sergilensin.
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