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Sikintidan Patlayan Kasaba « Selen Aydin
Resimleyen: Sadi Giiran e ilk Kitaplar e Oykii ® 72 sayfa ® Onerilen siniflar: 2, 3, 4
ZAMAN ve MEKAN s DUYGULAR o SAGLIK ve SPOR s BiREY ve TOPLUM

hayal glci e sikilmak e kesifler ¢ merak ¢ kasaba yasami e cografya e meslekler e resim o
hayvanlar ¢ hobi ¢ deyimler e bitkiler ® sarni¢ ¢ deniz feneri

Selen Aydin, yeni resimli dykiisiinde merakin, kesfetmenin ve hayal etmenin hepimiz icin vazgegilmezligini,
komik Gslubuyla distundiriiyor. Okuru, glindelik sorumluluklari disinda hicbir seyle ilgilenmeyen, tekdiize
yasamlar siiren ve “sikintidan patlayan” insanlarin yasadigi bir kasabaya davet ediyor. Yasama sevinci
veren tutkulari, duygulari hatirlatan sicak ve renkli 6ykd, sanatgi Sadi Gliran’in usta isi desenleriyle
canlaniyor. Yaratici ve eglenceli dilinin yani sira zengin gorselligiyle dikkati cekerken, hayatin biiyuli
anlarini sevgiyle kucakliyor.

Deniz fenerinde yasayan Bayan Tepedenbakan, isleri disinda higbir seyle ilgilenmeyenleri ¢cok yadirgiyordu.
Ona gére, kasaba adeta donup kalmis, insanlar gevrelerindeki giizellikleri g6rmez olmustu. Sonunda bir
giin, kasaba sakinleri “sikintidan patlamaya” basladi. Once emekli 6§retmen Bay Sormageg, sonra sapkali
Bay Fernando, derken masalci Bayan Sonsuzmasal... Kasabanin doktoru Bay Cansever de “patlayinca”,
tatilini dedesi Bay Sormageg’le gegiren hayalperest Bulut’un aklina bir fikir geldi...

TARTISMA KONULARI...

1- Bayan Tepedenbakan neden kasabayi “olaganalti” diye niteliyor? Bir kasaba ne zaman “olagan”, hangi
durumda “olagantsti” olur?

2- llgi alanlari olan merakli biriyken, Bay Birdiinya gibi evlenip, ¢coluk cocuga karismak, hayatin
zorluklariyla ugrasmak, insani neden umursamaz ve renksiz biri haline getirsin? Cevrenizde bu
degisime ugramis kisiler var mi?

3- “Bos hayallere ayiracak vaktim yok,” diyen Bayan Kostek ne kadar hakli? Mars’a gitmek, hayvanlarin
dilini konusmak gibi gerceklesmesi miimkiin olmayan hayaller kurmak gercekten de zaman kaybi degil
mi? Hayal kurmak insanin ne isine yarar?

4- Sizce yazar, kasaba sakinlerine neden Birdiinya, Sormageg, lyisimi, Fernando, Sonsuzmasal,
Tepedenbakan, Kostek, Cansever gibi ilging isimler vermis? Bu isimlerin kisilikleriyle iliskisi olabilir mi?
Tutumlarina bakarak yanitlayin.

5- Herkesin siradisi bir ismi varken neden Bulut’unki degil? Bulut’a kasaba sakinlerininkine benzer hangi
siradisi ismi yakistirirsiniz? Neden?

6- Herkes sikintidan patlarken Bayan Tepedenbakan ve Bulut neden patlamiyor? Strese digerlerinden
daha dayanikh olduklari igin mi?

7- Saat tamircisi Bayan Kostek, neden yeni bir hayalin pesinden kosmamakta israrci davraniyor? Kisiligini
duslinerek yanitlayin.

8- Eczaci Bay lyisimi, doktora gitmeden ilag isteyenlerden yakiniyor; sizin ¢evrenizde de bu tutumda
insanlar var mi? Doktora danismadan eczacidan ilag istemek ne tiir sorunlara yol agabilir? Sorun
¢iktiginda kim suglanmali; ilaci alan mi, satan mi?

9- Kasabada kurulan tiyatronun bir yil calistiktan sonra televizyona yenik diiserek kapanmasi size ne
duslindiriyor? Tiyatro ve televizyon es degerde mi?

10- Bulut karakterinin hikayedeki yerini ve 6nemini agiklayin.

11- Kasaba sakinlerinin patlamalarini dnleyen hangisi: Arastirma, merak, sohbet, dostluk, hobi? Neden
patlamalari engelliyor?
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12- Hig sikintidan “patladiginiz” olur mu? Sikintinizi gidermek igin sizin ¢areleriniz ne?
13- Cocukluktaki merak duygusunun ve heyecaninin zamanla azalmasi, insanin bliyldigiinde siradan bir
yetiskin olmasi nasil 6nlenir? Evden ise, isten eve kosturan renksiz bir yetiskin olmamak igin sizin
gelecekle ilgili hayalleriniz neler?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin cogu online / cevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Roportaj: Herkes cevresinden en az 3 yetiskinle réportaj yapsin: “Cocuklugunuzda en biiylk hayaliniz
neydi? Gergeklesti mi? (Gergeklesmediyse) Neden gergeklesmedi?” sorularinin yanitlarini 6grensin.
Bitln yanitlari sinif¢a ayristirin ve yetiskinlerin ne tir ¢ocukluk hayalleri kurdugunu, en degisik
hayalleri ve gerceklesmeme nedenlerini hep birlikte tartisin. Bir sonug bildirgesi diizenleyerek sosyal
medyada paylasin.

e Bulmaca: Ogrenciler ikili gruplara ayrilsin. Gruplar dykideki “sikintidan patlamak”, “giilmekten
kirillmak” gibi deyimlere benzer 6rnekler bulsun ve anlamini ¢alissin. Her grup bir digerine kendi
deyimini buldurmak tizere deyimin icinden bir s6zciigii sdylesin. Ornek 1: Deve = Deve kini, devede
kulak, deveye hendek atlatmak. Ornek 2: Nabiz = Nabza gore serbet vermek, nabzini yoklamak vb...
Sorulan grup, bu s6zclgl iceren bir deyim ve anlamini bilirse ikinci tura ¢iksin, bilemeyenler elensin.
Sona kalan 5 grubun Gyelerine 6nceden hazirlanan “Deyimler Hakimi” rozetleri takilsin.

e Resimleme: Herkes gelecege dair hayalinin resmini yapsin. Resmine bakarak 6grencinin hayalinin ne
oldugunu sinifca anlamaya calisin. Resimleri, “Sikintidan Patlayan Kasaba ve Hayallerimiz” sergisiyle
herkesin gérebilmesini saglayin.

e Karikatiir: Ogrencilerin isimlerini kiigiik kagitlara yazip katlayarak bir torbaya koyun. Her égrenci bir
isim ceksin. Kagitta ismi yazan arkadasi icin kisilik 6zelliklerini, egilimlerini ve aliskanliklarini gozeterek,
romandaki isimlere benzer bir yaklasimla ona en uygun ismi diisiinstin ve bu ismi anlatacak bicimde
arkadasinin karikatlirlinii yapsin. Karikatirler “Sikintidan Patlayan Kasaba ve Biz” albiimiinde
sergilensin.

e Kermes: Oykiideki “hayal takasi” kermesine benzer bir uygulamayi sinifinizda deneyin. Herkes eski bir
hayalini yazarak “Eski Hayaller” kutusuna koysun; 6nceden sinif¢a kararlastirilan hayallerin durdugu
“Taze Hayaller” kutusundan yeni bir hayal ¢eksin. (Begenmezse yalnizca bir kez degistirme sansini
kullanabilir.) Taze hayalleri gerceklestirmek izere 10-15 giin siire verilsin ve herkes bu siirede yeni
hayalini gerceklestirmek igin gayret etsin. Slirenin sonunda herkes tek tek “taze hayalini”
gercgeklestirmek icin yaptiklarini ve bu ¢abanin onu nasil hissettirdigini anlatsin.

e Oyun: Kasabalilar sikintidan patlarken karsidaki Didik Adasi sakinlerinin giilmekten kirilabilecekleri
soyleniyor. Herkes karsi adada yasayan birini hayal etsin ve onun meslegini de anlatan, giilmekten
kirildig1 bir resmini yapsin. Resimler irdelenirken yapan, hayali kisinin neden guldiigu agiklasin,
digerleri de resmin ayrintilarina bakarak meslegini tahmin etsin. Oyunun resimleri “Gilmekten
Kirilanlar Adasi Sakinleri” bashgiyla sergilensin.

e Tartisma: “Mantikli olmak hayal kurmayi engeller mi?” sorusuna “evet” diyenler yakalarina,
boyunlarina ya da saglarina kirmizi, “hayir” diyenler ise mavi bir kurdele, kagit, atki, toka, tag, kumas
parcasi, tly vb. taksin. Maviler bir yana, kirmizilar bir yana toplansin ve 2 grup da sirayla distincesini
savunsun. Tartismadan sonra gorisini yani rengini degistirmek isteyenler olabilir. Sonunda hangi
gorisiin one c¢iktigini ve nedenlerini saptayin. Bir sonug duyurusu hazirlayarak yayginlastirin.

e Gosteri: Oykide sikintiyr asmak igin hobilerin yararl oldugu anlatiliyor. Herkesin hobisini sergileyecegi
bir “Hobi Senligi” diizenleyin. Ogrenciler hobilerinin hikayesini ve kendilerini nasil hissettirdigini
anlatsin, miimkilnse hobisini ya da fotograflarini sergilesin. Etkinlik, hobisi olmayanlari 6zendirsin;
gosterinin sonunda kendilerine nasil bir hobi sececeklerini agiklasinlar.
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