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Daginik Oda - Sabri Safiye

Resimleyen: Ahmet Uzun e Cocuk Kitaplar ®« Roman ¢ 104 sayfa  Onerilen siniflar: 3,4, 5
COCUK DUNYASI « ZAMAN ve MEKAN ¢ DUYGULAR e SAGLIK ve SPOR

hayal glci e daginiklik e diizen ¢ oyuncak e fantastik ¢ ydonetmek e ev yasami ¢ kompozisyon e
sorumluluk e esya ® hamster e bilim e sinema ¢ 6dev ¢ anilar ¢ deney ® Godzilla ® T-Rex

Fantastik kurgulariyla taninan Sabri Safiye’den, “diizen” ve “karmasa” kavramlarina ¢cocuk géziinden
mizah dolu bir bakis. Eglenceli Gslubuyla soluksuz okunan macera, odasindaki daginikhigi toplamasi
gereken bir cocugun yasadiklarini canlandiriyor. Esyanin ruhuna, tesadiflere, karmasanin icindeki diizene
ve dengeye inananlar, siirekli bir seyleri erteleyenler icin komik bir kisa roman.

Ozan, hafta sonu tatili basladiginda telashydi. Pazartesi giinii 6gretmenine kompozisyon ddevini teslim
etmesi gerekiyordu, ama ne yazacak, hicbir fikri yoktu! Ustelik o cumartesi, arkadaslariyla sinemaya
gitmeyi ¢ok istiyordu. Ancak, evden ¢ikabilmek igin, énce odasindaki korkung daginikligi toplamak
zorundaydi. Derken, bir anda kendini Daginiklik Ulkesi’nde buluverdi. Hamster Zilla yardim etse de, Ozan’in
bu acayip yerden kurtulabilmesi epeyce zor gériiniiyordu...

TARTISMA KONULARI...

1- Yazar, okulda haftanin son glinlinlin psikolojisini ¢ok gtizel anlatmis. Haftanin son giind siz nasil
hissediyorsunuz?

2- Ozan’in daginik odasina benzer daginiklikta oda gordiiniiz mi? Varsa kendi odanizi nasil tanimlarsiniz?
Evdeki yetiskinler odaniza iliskin uyari yapar mi? Bu tlirden uyarilara nasil tepki verirsiniz?

3- Sizinigin “daginikhk” ve “dizenlilik” ne demek? Degisik alanlardan 6rneklerle agiklayin.

4- Bir odaya sahip olmak size ne ifade ediyor? Odasi olmayan ¢ocuklarin kendilerini nasil hissettiklerini
hayal edin.

5- Zilla’nin konusmalarinda kullandigi degisik s6zciliklerin maceraya nasil bir katkisi var? Soézcliklerin
hangilerini biliyorsunuz?

6- Bazi bilim insanlarinin hayvanlari kendi arastirma ve deneylerinde kullanmasiyla ilgili diisiinceniz ne?
Hayvan haklari ve bilimsel gelisme nasil bagdasir?

7- Sizce Muri’yi satin alan bilim insaninin, bitiin evreni tam bir diizene sokmak, tesadiifleri tamamen
ortadan kaldirmak hedefi gercekg¢i mi? Bilim, evreni tam bir dizene sokabilir, tesadifleri tamamen
ortadan kaldirabilir mi?

8- T-Rex’in konusmasinda, “daginiklik” ve “pasakhlik” arasindaki farki nasil agikliyor? Pasakli neye, daginik
neye denir? Pasakli arkadasiniz ya da daginik arkadasiniz arasinda ayrim yapar misiniz? Neden?

9- Pergel, gonye ve cetvel gibi kirtasiyeden olusan Diizgiinciler’in davranislarina ne diyorsunuz? Neden
Ustlin gelemiyorlar? Ozan onlar hakkinda ne disinayor?

10- Profesor Gestalt daginikligi nasil tanimliyor? Sizce de kafa karisikhgiyla odanin daginikligi arasinda iliski
var mi?

11- Buyuk Bilge’nin Ozan’a sordugu, “Peki, sen nasil bir oda istiyorsun?” sorusu neden énemli? Siz nasil bir
oda istiyorsunuz?

12- Cinli blylik ustanin, “Ne mutlak siyah olabilir ne de mutlak beyaz. Her sey, birbirine temas eder ve
karisir. Karmasanin iginde diizen, diizenin icinde karmasa vardir. Asil mesele, dengeyi bulmak
korumaktir,” s6zini nasil 6rneklersiniz?

13- Hangi davranis ve diistinceler Zilla’nin diistinme bigimini gdsteriyor? Sizce Zilla akilli mi, kurnaz mi? Akl
ve kurnazlik arasinda nasil bir fark var?
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14- Herkesin odasini kendisinin toplamasinin yararlari neler? Acaba bir oda gtinlik kullanim sirasinda da
“dlzenli” tutulabilir mi? Bunu gerceklestirmek icin nasil bir yontem uygulamali? Herkes kendi
deneyiminden bir éneri paylassin.

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢ogu online / gevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Arastirma: Sinifca romani tarayarak Zilla’nin konusmalarinda kullandigi “filhakika”, “mibalaga”,
“Ofelya”, “tanjant”, “indeks” gibi degisik sézciikleri listeleyin. Ogrenciler ikiser kisilik gruplara ayrilsin.
Listedeki sozclikler gruplar arasinda paylastirilsin. Her grup kendi s6zcligliniin ne anlama geldigini ya
da kim ve ne oldugunu arastirsin; varsa gorselleriyle, anlamini agiklayan climlelerle kisaca aktarsin.

e Yarisma: Herkes az bilindigini tahmin ettigi 5 s6zclgi tek tek kicuk kagitlara yazip katlayarak sinifta bu
is icin ayrilan 6zel kutuya atsin. Kontrol igin s6zclklerin anlamini da bir kdgida yazarak 6gretmene ya
da hakem secilen 6grenciye versin. Zilla’'nin konusmalarindakiler gibi sdzclikler, hayvan, uzay, sanayi,
kiltdr, sanat, bilim gibi ilgisiz alanlardan secilmeli. Kutudan cektigi kagittaki s6zciglin anlamini 20
saniye icinde soyleyebilen bir sonraki tura katilma hakki kazansin. Bilemeyen ya da yanlis sOyleyen
elensin. Sona kalan 5 6grenci “Sozciklerin Efendisi” olarak 6dillendirilsin.

e Yazma: Herkes romandaki 6gretmenin verdigi 6devi yapsin ve bir giiniini anlatan bir hikaye yazsin.
isteyen hikayesine desen cizsin, isteyen obje, aksesuar vb. getirsin, hikayesini okurken ya da anlatirken
gostersin. “Bir Gin Boyle Gecti” etkinligi fotograflarla belgelensin.

e  Oyun: Romandaki T-Rex, hamster, panda basta olmak lizere nesli tiikenmis ya da ilging hayvanlarin
internetten resimlerini bulup bliyiiterek basin. Goz bolgesini gdzlerinizin sigabilecegi kadar oyun.
Gondllu 6grenciler bu resimlerin arkasina gecip hayvanin géz oyuklarindan bakarak T-Rex, hamster,
panda vb. olsun. Sesini hayal edip, o sesle yasamini, ortamini, sikayet ya da isteklerini anlatsin. Sinifta
ayni hayvandan birkag tane varsa birlikte bir grup olusturup diger hayvan gruplariyla doga ve cevre
konularinda karsilikli atigsinlar.

e Canlandirma: Herkes odasini ya da evini tarayarak Ozan’in odasindakiler gibi bir kosede atiimis,
unutulmus eski bir “seyini” (oyuncak, giysi, kirtasiye malzemesi, biblo vb.) bulsun. Ogrenciler ikililer
halinde gruplansin. Her ikili ellerindeki eskileri konusturacak bir canlandirma hazirlasin. iki “eski”
birbirilerine sahipleriyle yasadiklarini, durumlarini, duygularini anlatsin. Bu yaratici canlandirma bir
tiyatro formatinda 3-5 dakika sirebilir.

e Atisma: Sinif 2 bliylk gruba ayrilsin ve gruplar karsilikli otursun. Bir grup, “Karisiklik iyidir, ¢ctinkd...”,
digeri de “Karisikhk kotidar, ¢linkd...” ifadelerini tamamlayarak kendi goriisiini savunsun. Gruplardaki
kisiler tek tek karsilikli atisirken ayni ifadeyi tekrarlayan ya da 20 saniye icinde yanitlayamayan, gruba
eksi puan, mantikli yanit veren gruba 5 puan getirsin. Bltlin 6grenciler tamamlandiginda hangi grubun
puani ylksekse istedikleri bir mizikle grupca seving dansi yapsinlar.

e Roportaj: Yaniniza mikrofon yerine kullanilacak bir nesne alarak, sinifca okulun deposuna ya da eski
malzemelerin durdugu odaya gidin. Herkes depoda/odada atilmis esya ve malzemelerden birini
secerek kendini onun yerine koysun. Ogrencilerden muhabir roliinii (istlenen bir de ona mikrofon
uzatsin ve gecmisteki hayatiyla ilgili bir roportaj yapsin. Esya bir tiyatrocu tavriyla ya da bir gézlemci
yaklasimiyla anlatabilir. Cok yaratici distiniimesi gereken calisma hep birlikte secilen tirli esyayla da
gerceklestirilebilir.

e Fotograf: Herkes kitabin ruhuna uygun olarak diizen ya da karmasayi anlatan/gdsteren/simgeleyen
fotograflar ¢eksin. Fotograflar, “Karmasada sakli diizen, diizende sakli karmasa” bashgini tasiyan bir
panoda 6grencilerin ismiyle sergilensin.
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