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Cocuk Kitaplar ¢ Roman * 288 sayfa ® Onerilen siniflar: 4,5, 6

BiLIM ve TEKNOLOJi  BIREY ve TOPLUM e ILETiSIM  ZAMAN ve MEKAN

bilim e robot ¢ okul yasami ¢ yazmak e spor e dans ® mizik e yapay zeka e arkadaslik ®
fen bilimleri ® meslekler e« deney ® orman ¢ oyun ¢ matematik  plan yapmak

Cok 8d(illii usta ingiliz yazar David Almond, etkileyici romaninda okuru, sinifa yeni gelen ve her anlamda
digerlerinden “farkli” bir cocukla tanistiriyor. Yasama dair temel sorular soruyor; insanin icgtidilerini,
hayati dolu dolu yasamay! ve sevginin 6nemini ¢cocuk naifligiyle anlatiyor. Marta Altés’in resimleriyle
canlanan hikaye, arkadaslik, 6zgirlik, bilim gibi kavramlari sorguluyor; cocuklari, gelecegi cokboyutlu
disinmeye cagiriyor.

Daniel ve arkadasi Maksie, sinifa yeni gelen George’u 6nce ¢ok yadirgarlar. Ama sonra, her sézciigiin
anlamini bilen, matematik islemlerini hizla ¢6zen bu tuhaf ¢cocuga yakinlik duyarlar. Daniel, onu ¢caya, hatta
futbol oynamaya davet eder. ikili, George’un mesafeli ve sessiz halini, ona siirekli komutlar veren kadini ve
gizemli minibiisiin sirrini 6grenince hayrete diiser. Daniel, arkadaslariyla birlikte, George’a yardim etmek
icin harekete geger...

TARTISMA KONULARI...

1- ilk 2 bélimde, 6gretmen ve 6grencilerin tutum ve davranislarini gdzlediginizde, okuldaki yasam size
nasil bir izlenim veriyor; sizin okul yasaminizla benzerlikleri neler? Romana baslarken sinifa yeni katilan
George icin ilk anda ne disiindiinliz; neden?

2- Tarihteki biyuk kasifleri her an 6lim tehlikesi icinde olacaklari yolculuklara gikaran nedir? Bay Sage’in
sinifa sordugu soruya sizin yanitiniz ne: “Yuzyillar dnce yasadiginizi, bilinmedik topraklara tehlikeli bir
kesif yolculuguna katildiginizi disiiniin. Ailenizi ve arkadaslarinizi geride birakiyor, gemiyle
gidiyorsunuz. Nasil hissedersiniz?” Sizce, bitin gemiciler bu yolculuklara gontlli mi katilmistir?

3- Daniel’in sorularini siz de yanitlayin: “Niye her giin daracik, dikdoértgen siniflara giriyoruz?”, “Niye her
gun ayni sekilde, hep birlikte okula girip ¢ikiyoruz?”

4- Daniel, Maksie, Louise ve Billy nasil karakterler? En farkli 6zellikleri neler? Daniel neleri tuhaf olarak
niteliyor? Yetiskinlerin, onun tuhaf dediklerine alismasini beklemeleri daha tuhaf degil mi?
Nedenlerinizle birlikte aciklayin.

5- Bay Molekdler, Glnes Sistemi, evren ve uzayhlar hakkinda neler anlatiyor? “Diinya’mizda bile yasam,
sayisiz tuhaf bicimlerde var olabiliyor ve yasamin kendisi son derece gizemli...” s6zliyle ne demek
istiyor? Somut érneklerle agiklayin.

6- Siradan olmak ne demek? Ornegin, siradan cocuk, siradan adam/kadin, siradan okul, siradan tatil nasil
olur? Kime gore siradan? Siz siradan misiniz? George’un Daniel’lere konuk olmasini isteyen Eden
Marsh, normal, siradan bir ev deneyiminden ne kastediyor?

7- Sayilar ve futbol gibi konulardaki basarisina George’un sergiledigi tutumu ve digerlerinin onun bu
becerilerine verdigi tepkiyi degerlendirin. Beceriler ve zaferler normalde ne tiir duygular yaratir?
George’da eksik olan nedir?

8- Miizik 6gretmeni Bayan Imani, “Hepimiz son derece basitiz” diyerek ne anlatmak istiyor? Bayan
Imani’nin muzik dersi icin neler sdylenebilir; sizin mizik dersinizle benzerlikleri var mi? Muzik gibi,
sinifta islenen cografya, matematik ve fizik derslerinin geleneksel egitim biciminden farkliliklari neler?

9- Robot oldugunu 6grendikleri George’un sinifta gozlerinin 6nliinde monte edilmesine ve dans
ettiriimesine Daniel, Maksie ve Billy’nin verdigi tepkiyi irdeleyin. Neden Daniel bir robotun
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kendilerinden biri oldugunu séyliiyor? George’u siniflarina katilan bir 6grenci degil de, ilk kez 6nlerinde
monte edilen bir robot olarak tanisalardi, sizce ayni tepkiyi verirler miydi?

10- Bayan Imani’nin, “Onu seviyor musunuz, Bay Marsh?” sorusuna sirket yetkilisi Bay Marsh’in verdigi ve
ayni soruya sizin igcinizden gegen yanitlari nedenleriyle birlikte karsilastirin. Bay Marsh ve Bayan Crystal
duygusuz hatta kotl karakterler mi, yoksa teknolojiyi ve deneyi dnceliklendirdikleri icin mi kot
algilaniyorlar?

11- Daniel ile annesi arasindaki iliskide dikkatinizi gcekenler neler? Daniel’in annesi George’a nasil bir tepki
veriyor? Bir robota ogluymus gibi davranmasini dogal buluyor musunuz?

12- Romandaki karakterlerin George’a yaklasimlari arasindaki farkhliklari tartisin. Bir teknoloji Girliniine
canhymis gibi davranmak yaniltici degil mi? Daniel’in, George’un gelismesine yardimci oldugu
soylenebilir mi?

13- Sizce sonunda sarj oldugu halde George’un uyanamamasinin nedeni ne? Eden Marsh ve sirketi
George’a zarar verdikleri icin gocuklari sorumlu tutabilir mi? Cocuklar onun “6lim{i”ne neden olmus
ya da “yasamini” kisaltmis olabilirler mi?

14- George ve Koska’nin “iletisimi” nasil yorumlanmali? Yazar, cocuklar ve Koska’'nin, George’la kurdugu
arkadaslik iliskisiyle nasil bir mesaj veriyor?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢cogu online / ¢evrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Pano: Her 6grenci, yapay zekanin etkin olacagi bir gelecek hayal etsin ve bu hayalini yazi, resim,
fotograf, siir vb. ile ifade etsin. Hazirlanan biitiin malzeme sinifa ya da diger siniflarin da gorebilecegi
ortak bir alana yerlestirilen bliylik bir panoda sergilensin. Bu sergide ortaya ¢ikan diisiinceleri ayri ayri
degerlendirdikten sonra yapay zekayla gelecegin nasil olacagina iliskin hem goris birligine varilan hem
de en siradisi bulunan hayalleri gruplayarak tartismayi daha da genisletin.

e Canlandirma: Romanda Bay Molekiler’in yaptirdigi gibi Glines Sistemi’nin olusumunu génullu
Ogrencilerle yineleyin. Canlandirmada gezegenlerin hareketi igin yaratici dans hareketleri kullanilabilir.
Canlandirma surecini videoya kaydedin ve kaydi izleyerek katilan 6grencilerin yaklasim mantigini ve
izleyenlerin yorumlarini sinif¢a tartisin. Videoyu sinifin sosyal mecrasinda yayginlastirin.

e Yazma: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup tarihteki gezilerden esinlenerek, zorla gétiiriilen,
bir seylerden kagmak igin firsat olarak géren ya da hayalini gerceklestirmek isteyen karakterleriyle bir
kesif hikdyesi yazsin. Gruplar hikayelerini diiz yazi bigiminde ya da bir ¢izgi roman formatinda
olusturabilirler. Paylasilan hikayelere herkes 1-5 arasi puan versin. En ylksek puanlari toplayan gruplar
sembolik armaganlarla 6dullendirilsin.

e Tartisma: Romandaki sirketin “yeni yasam bicimlerinin” yaratilmasi mottosunu disiinerek sinif¢a su
sorulari tartisin: “Gelecegimizi laboratuvarlarda mi yaratacagiz?”, “Uretilen ‘insan’ formlariyla yasami
bekleyen olumlu-olumsuz gelismeler neler?”, “Gelecekte gezegenimizde yasam kdltiirii nasil olacak?”,
“Gelecek nesiller daha esit, 6zgiir ve mutlu olacak mi1?”, “Gelecekte bu tlr robotik formlarin ya da
yapay zekanin ‘haklar’ olacak mi?” Bu tartismada yapay zeka, teknoloji ve bilimin gelisme
potansiyelini de degerlendirerek 6rnekler tretin. Ortaya ¢ikan gorisleri sonug raporunda derleyin.

e Elisi: Ogrenciler 4-5 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup yaratici malzemeler kullanarak istedikleri boyutta
bir robot yapsin. isimlendirilen robotlar, diger siniflarin da gérebilecegi noktalarda sergilensin. Birlikte
cektirilen fotograflar, “Gelecegin cocuklarina hazir miyiz?” etiketiyle sosyal medya hesaplarinda
paylasilsin.

e Oyun: Bazi aksesuarlari ve uygun beden dilini kullanan gonlli 6grenciler, romandaki robot George’un
yerine gegsinler. Gonulli 6grencilerin canlandiracagi robot, kendisine ve ¢evresine karsi olan
tutumlarina bakarak romandaki her karakter hakkinda tek tek yorumlar yapsin. Acaba George’un
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goziinden karakterler nasil goriinecek, davranislari nasil algilanacak? Canlandirmalari videoya
kaydederek hem eglenin hem lzerinde tartisin.

o Video: Herkes 6nce “arkadashk” kavramiyla ilgili dislincesini bir 6nerme bigiminde ifade ederek,
videoya kaydetsin. ikinci asamada, “Cicek, oyuncak képek, muhabbet kusu, battaniye gibi insan
olmayanlar da ‘arkadas’ olarak kabul edilebilir mi; neden?” sorusunun yanitini da kendi nedenleriyle
birlikte videoya kaydetsin. Biitiin kayitlar irdelenerek birlestirilsin ve “Arkadashga Ovgii” videosu
olusturulsun. “Arkadaslik”in anlami hep birlikte tartisilsin.

o Fotograf: Herkes ister cep telefonuyla kendisi cekerek isterse internetten arastirarak arkadashigi en iyi
anlatan simgesel fotograflar bulsun. Fotograflar “Yeni Gelen-Arkadas” basligiyla sergilensin.

e Bulmaca: Ogrenciler 2 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup kendine darbuka calgiciligi, nikdh memurlugu,
duvarci ustaligi, dublérlik, 1sikeilik, hayvan terbiyeciligi, makyozlik, képek kuaforligi vb. ¢ok yaygin
olmayan ya da pek iyi bilinmeyen bir meslek segsin. Her ikili sectigi meslegin adini vermeden, “isim
yuzlerle, boyalarla. Degisik tipler yaratirim. Yaralar yapar, yaralari kapatirim. Renklerle sihir yaparim.
Parmaklarim maharetlidir. Bilin bakalim benim meslegim nedir?” gibi hazirladiklari bir bulmacayla
sorsun. Diger 6grenciler 3 cevap hakkini kullandiklari halde dogru meslegi bulamazlarsa soran grubun
kiiciik bir istegini yerine getirsin. Ornekler: “Bizim icin bir sarki sdyleyin,” ya da “Hep birlikte, ‘Bravo
Yesim’e, bravo Alper’e!’ diyerek bizi alkislayin,” vb. Bulmacanin kazananlari saptandiktan sonra ikinci
asamada, bu mesleklerin yapay zekanin yaygin kullanildigi gelecekte nasil var olacagini sinif¢a tartisin.
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