GUNISIGI

KITAPLIGI

Sana Meydan Okuyorum « Suat Duman

Gizemli Maceralar Koleksiyonu ¢ Mars Vulpes dizisi 2 ®

Resimleyen: Yusuf Tansu Ozel ® Cocuk Kitaplar « Roman e 88 sayfa ® Onerilen siniflar: 4,5, 6

SOSYAL ILiSKILER e DiLIMIiZiN ZENGINLIGI  ILETiISIM ¢ DUYGULAR e ERDEMLER

dedektiflik ® okul e tiyatro earastirmak ¢ iz sirmek e tarih e bilmece e gizem ¢ arkadaslik ¢

aklini kullanmak e oyun e sorumluluk e farkhliklar « 6gretmen-6grenci iletisimi  dayanisma e kardeslik

Gunisig Kitapligi’'nin 30. yilina 6zel Gizemli Maceralar koleksiyonunun ilk dizisi olan “Mars Vulpes”i,
polisiye edebiyatinin 6dilli yazari Suat Duman ¢ocuklar igin yazdi. Dizinin bu ikinci romaninda
kahramanimiz, ona meydan okuyan mektuplarin pesine disliyor. Macerasinda ona yakin arkadaslari eslik
ediyor. Kararlilk, akil yiiritme, miicadele ve dayanisma temalarina ustalikla deginen roman, zorluklar
karsisinda mizah ve eglence duygusunun 6nemini hatirlatiyor.

Kardesi Leyla’nin durmak bilmeyen yiliriime denemelerinden yorgun diisen Mars Vulpes, yakin arkadaslari
Glines ve Cemil’le, okullarinda sergilenen tiyatroyu izlemek ister. Ancak macera yine pesini birakmaz:
Tiyatro oyunundaki gizemli soruyu, Mars Vulpes’e meydan okuyan imzasiz mektuplar takip eder. Miidiir de
dahil olmak lizere tiim okul simdi Jiil Vern Kuliibii’niin, gizemli bilmeceleri yazanin foyasini ortaya ¢ikarmasi
icin sabirsizlanmaktadir...

TARTISMA KONULARI...

1- Kardesi Leyla’yla ilgilendigi icin uykusuz kalan Mars bu durumdan ya da Leyla’dan sikayetgi mi? Ev
hayatindaki gelismeler nedeniyle cocuklarin sosyal ve okul yasaminin etkilenmesi konusuna ne
diyorsunuz? Olumsuz etkilerin ortaya ¢ikmamasi igin cocuklar aile hayatindaki degisimlerin disinda mi
tutulmali?

2- 3 arkadas, Cemil, Glines ve Mars’in kisilik 6zellikleri neler? Birbirlerinden ¢ok farkli olduklari halde
onlari yakin arkadas yapan ortak nitelikler neler? Cemil, Glnes ve Mars’in aile yasantilariyla ilgili neler
O0greniyoruz?

3- Tiyatro oyununda gizemi ¢dzmek igin verilen ipuglarina dayanarak, ilk anda siz 4 stipheliden hangisinin
suglu oldugunu dislindiintiz? Nedenlerinizle birlikte agiklayin.

4- Geleneksel bir tiyatro oyunuyla karsilastirildiginda interaktif oyun, oyunculara ve izleyenlere ne gibi
farkhliklar sunuyor? Sizce romandaki gibi dedektiflik gerektirenler disinda baska hangi konularda
interaktif tiyatro yapilabilir?

5- Mars’in, Kuvayi Milliye’nin hicbir nedenle hirsizlik yapmayacagi vurgusu giinimiz i¢cin ne anlama
gelebilir? Roman, Kurtulus Savasi doneminin hangi ylzina distndiriyor?

6- Kitaplari ve 6zel esyasi ¢alindig1 halde hirsiz tarafindan muhatap alinmamasi, konunun ¢6zim igin
Mars’a meydan okunuyor olmasi, sizce Bartu’yu nasil hissettiriyor? Bartu bir piyon mu?

7- Emrah’in bilmeceleri zekasiyla ilgili neler diistindiriyor? Bilmeceleri kolay hazirlanabilir tiirden mi?
Mars neden zekice olan davranisi kurnazca olarak yorumluyor? Zeki ve kurnaz arasinda ne fark var?

8- Bilmecelerin sahibinin Emrah oldugunu anladiginda, Mars’in onu yalnizca bir suglu olarak gérmeyip
nedenlerini anlamaya ¢alismasi ve ikinci sans vermek istemesi nasil yorumlanmal? Mars’in yerinde
olsaniz Emrah’a yaklasiminiz ne olurdu?

9- Bilmecelerin ¢6zim siirecinde ¢ocuklar nelerden yararlaniyor? Yazar, yapay zekayi bu siirecte nasil
kullanmis? Teknolojinin kullanimiyla ilgili okura nasil bir mesaj veriyor?

10- Sizce romandaki gibi bir gizemi ¢cozmek icin dedektiflik yapacak birinin hangi 6zelliklere sahip olmasi
gerekir? Merakli olan herkes dedektif olabilir mi?
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11- Mars, Glines ve Cemil gizemi ¢ozme siirecinde ¢ogunlukla akil yiriitme becerisini mi, aklini kullanma
yetisini mi kullaniyorlar? iki kavram arasinda ne fark var?

12- Romanda, ipucunun baska bir kitaba degil de Nutuk’a saklanmis olmasinin 6zel bir nedeni olabilir mi?

13- Yazarin anlatim dili ve Gslubu icin neler soylenebilir? Metinden érneklerle agiklayin.

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin cogu online / cevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Yanigsma: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup digerlerine sormak {izere farkli konularda
romandakiler gibi bilmeceler hazirlasin. Yanitlari yazdiklari kagitlari 6gretmene versin. 4 ana takimdan
olusan turnuva gruplari olusturulsun. 3 kisilik gruplar kura ¢ekerek kendi ana takimlari icinde esleserek
bilmecesini sorsun. Bilemeyen (i¢li grup elensin. Her ana takimin kazanani yari tura ylkselerek diger
gruba bilmece sorsun. Son tura yikselen 2 grup arasindaki bilmece yarismasi videodan canli
yayinlansin. Kazanan grup tyelerine “Meydan Senin” kurdelesi takilsin.

e  Oyun: 4-5 6grenci oyun kurucu ekip olarak ayrilsin. Bu ekip, 6gretmen disinda kimsenin bilmedigi bir
nesneyi okulda bir yere saklasin. Oyun kurucu ekip, nesneye giden yolu gosteren izlere ait
yonlendirmeleri birkag asamali olarak kurgulasin; hatta bulundugu zaman saka oldugu anlasilan
yaniltici izler de kullansin. Sakli nesneyi arayanlar, bulduklari her hedefle bir sonrakine dogru iz sirsun.
Boylece yaniltici izlere ragmen, adim adim hedefe ulasan 6grenciler, sakl nesneyi ortaya cikarsinlar.
Bakalim, hem oyun kurucularin hem de iz siirticlilerin dedektiflik becerileri ne diizeyde?

e Pandomim: Ogrenciler ikili gruplara ayrilsin. Her grup romanda saptadiklari bir temayi 20 saniye icinde
hareketlerle digerlerine anlatsin. 20 saniyede hangi tema oldugu bulunamamissa 10 saniye daha
eklensin; yine bulunamazsa anlatan grup eksi 2 puan alsin. Bilen grup(lar) art1 5 puan alsin. Temanin
romanin neresinde, hangi karakterlerce islendigini anlatamayan grup da temasi anlasiimis bile olsa eksi
2 puan alir. Boylelikle romanda yer almayan temalarin anlatilmasi 6nlensin. Bitin gruplarin temalarini
paylastiktan sonra en yilksek puan toplayan gruplar zafer dansi yapsin.

e Atdlye: Romanda Mars’in kardesiyle 6rnek bir iliskisi var. Ogrenciler, “kardeslik” kavramini ¢alismak
tizere birbirini gdrebilecek sekilde yerlessin. Once her 6grenci kiigiik kagrtlara bu kavramla ilgili
tstiinde diisiiniilmesini istedigi sorulari yazsin. Ornek: Kime kardes denir, kardeslik icin kan bagi sart
mi, bu s6zcik hangi duygulari ¢agristirir, kan bagi kardeslik iliskisine ne kazandirir, kardesligin el kitabi
yazilsa hangi ilkeleri igerir, kiiltiirlerin kardeglik algisi ne vb... Sonrasinda kagitlardaki sorular ele
alinarak her biri topluca tartisilsin. Bir moderator yonetiminde gergeklestirilecek arama atélyesinin
sonunda paylasilan gorusler derlensin.

e Bilmece: Sinifta ilgi alani tarih olan 3-4 6grenci, diinya tarihiyle ilgili 8-10 bilmece hazirlasin ve
yanitlarini egitmene iletsin. Bilmecelerin her biri, diger 6grencilerden olusan gruplardan birine kura
yontemiyle dagitilsin. Saptanan siirede bilmeceyi ¢6zen grup lyeleri 6nceden hazirlanan yildizl, parlak
ve bliylik “Bravoooo” rozetlerini yakalarina taksin. C6zemeyen ya da yanlis cevaplayan grup lyeleri
siyah “Tlihhh” rozetlerini taksin. Tek cevap hakki olan bu etkinlik sonunda gruplarin ve grup Gyelerinin
rozetli fotograflari “Sana Meydan Okuyorum” sergisinde paylasilsin.

o tiraf sepeti: Sinifta bir kdseye icindekilerin gériinmeyecegi, Gistiinde “Dék igini rahatla” yazan bir
sepet koyun. Sepet bir hafta siireyle herhangi bir konuda 6grencilerin itiraflari icin kullanilsin. ilk hafta
konu “kardes meselesi” olsun. isteyenler kardesleriyle ilgili énceden kiiciik kagitlara yazdiklari yakinma
ya da 6vgulerini isimsiz olarak gizlice sepete atsin. Bir hafta sonunda sepetteki kagitlar birer birer
okunarak empati yapilsin ve sorunlu bir durum varsa ¢6ziim yollari dnerilsin. Her hafta, sinav stresi,
ebeveyn baskisi, arkadasla sorun, akran zorbaligi gibi baska bir baslik sepete konu olsun ve tartisilsin.
Boylece hem sorunlari olanlar yalniz olmadiklarini anlasin, hem de ¢6zim yollari bulsun.

e Tasarnim: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup okul yasami ya da arkadaslik konularinda tinli
bir s6zil ya da dizeyi resim, siir, karikatir, fotograf, yazi vb. kullanarak olusturdugu bir kolaj tasarimla
anlatsin. Bu calismada amag en yaratici, en farkli, en zengin uygulamayi gerceklestirmek, s6z ya da
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dizeyi carpici bir distnsellikle derinlestirmektir. Kolaj tasarimlar “Sana Meydan Okuyorum” duvarinda
sergilensin.

e Canlandirma: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup dedektiflik-polisiye tiiriinde bir kitap ya da
film belirlesin. Grubun temisilcisi belirledikleri kitap ya da filmi 30 saniye icinde “sessiz sinema”
yontemiyle diger gruplara anlatmaya calissin. En ¢ok bilen gruplar sessiz alkislarla ve pandomim
tezahiratla 6dullendirilsin.

e Ornekleme: Sinifca calisarak yazarin romanda génderme yaptigi, hatirlattigi Ginliileri, olaylari, tarihi
gercekleri tarayin. Bu unsurlarin degerini, romana ne kattigini, yazarin bunlari neden kullandigini
tartigin.

Glnigig Kitaphg | Kitap Etkinlik Dosyasi | Suat Duman, Sana Meydan Okuyorum



