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BiLiM ve TEKNOLOJi « HAYAL GUCU e OKUMA KULTURU ¢ DOG ve EVREN e KULTURLER
Ronesans e dahi e sanat ® Leonardo Da Vinci ® miihendislik e fizik yasalari e icatlar o
fantastik ¢ tasarim ¢ macera

Cocuklara gilgin zaman yolculuklari yaptiran eglenceli “Zamanda Gezinen Ug Kafadar” dizisinin yaraticisi
Jon Scieszka, eski bir ilkokul 6gretmeni. Gergek tarihsel donemlere, uygarliklara, olaylara ve kisilere
dayanan 6 kitaplik eglenceli dizinin bu kitabi, Rénesans italyasi’ni, inlii ressam, mucit Leonardo Da Vinci'yi
ve onun deha eseri miihendislik tasarimlarini anlatiyor. Ozellikle erkek cocuklarin kitap okuma direncini
kirmaya iliskin siradisi gorisleri ve yaklasimlariyla taninan yazar, 2008-2010 yillarinda ABD’nin Ulusal
Okuma Elgisi secildi. Buyuk ilgi gbren dizi, www.timewarptrio.com lzerinden de takip edilebiliyor.

Sam, “Kitap”in mucidini bulmak gibi parlak bir fikir ortaya atinca, Joe ve Fred’le birlikte kendilerini
1500’lerin italya’sinda buluverirler. Rénesans’in dGhi ustasi Leonardo da Vinci’yle tanisirlar. Mucit
Leonardo bu tuhaf giyimli cocuklari énce casus sansa da, sonra onlarla ¢ok eglenir. Ancak hirsli bir askerin
eline diisen li¢ kafadarin, orduda hayat boyu tuvalet temizlemekten kurtulabilmek igin zekice planlara
ihtiyaci vardir...

TARTISMA KONULARI...

1- Brooklyn’li iic gen¢ kendilerini nasil 1500’lerin italya’sinda buluyor? Kitap nasil calisiyor; kafadarlari
zamanda yolculuga nasil génderiyor?

2- Sam, Fred ve Joe’nun karakter 6zellikleri ve yetenekleri neler?

3- 1500'lerin italya’sindaki Yiizbasi Nassti’nin karakterinin bugiin diinyadaki ve cevrenizdeki benzerleri
kimler?

4- Kafadarlarin Lord Borgia’ya Da Vinci’nin icat etmekte oldugunu séyledigi savas aletleri/makineleri
neler? Joe’nun “Gilg Emici”sinin mantigi nedir; gliclini nereden aliyor? Sizce Lord Borgia “Gli¢ Emici”yi
nerelerde ve nasil kullanabilir?

5- Lord Borgia ve arkadasi Machiavelli kim? Tarihte bu kisiler hakkinda hangi bilgiler var?

6- Joe’nun hangi sakarhgl Lord Borgia’dan kurtulmak icin Leonardo Da Vinci'ye esin veriyor; nasil bir plan
yapiyor? Lord Borgia’nin dahice buldugu planin dayandigi temel ilke ne? Plana Yiizbasi Nassti neden
karsi ¢ikiyor?

7- Kafadarlar, Da Vinci'nin daire ve kare olusturan adam cizimlerine nasil katkida bulunuyorlar?

8- Bu hikaye size Da Vinci'yi nasil bir kisi olarak tanitiyor? internetteki resimleriyle karsilastirdiginizda bu
izlenimlerinizin dogru oldugunu sdéyleyebilir misiniz?

YARATICI ETKiNLIKLER...

e Yazma: Herkes Da Vinci’'nin hikayedeki Kitap’i kendinde olsa onu kullanarak nereye ve hangi doneme
gidecegine dair bir hayal kursun. Zamanda yolculuk yaparcasina deneyimlemek istediklerini kisaca
yazarak digerleriyle paylassin. Bakalim kimlerin génliinde ne tlr maceralar var?

e Proje: Sinifta Da Vinci'yi gesitli yonleriyle arastirip tanitmak, eserlerinin fotograflarini sergilemek,
bilimsel ve mihendislik buluslarini, altin orani agiklamak ve tartismak, yasam oykusini ve
doénemindeki 6nemini anlatmak, bugline yansiyan etkilerini irdelemek olan “Da Vinci Dostlari Kuliibi”
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kurun. Bu kultp konuyla ilgili ¢esitli etkinlikler diizenleyen bir paylasim ortami yaratsin. Kultp, okuldaki
diger 6grencilerin ve 6gretmenlerin hatta velilerin katilimiyla blyik bir bilim ve sanat platformuna
donissin.

e Canlandirma: Cesitli malzemeler kullanarak, basta Mona Lisa olmak (izere, Leonardo Da Vinci'nin
tablolarini 6grencilerle canlandirin. Bir etkinlik diizenleyerek bu canlandirmayi bitiin okulun ve
velilerin izlemesini saglayin.

e Arastirma: Tarih boyunca teknolojiye ivme kazandiran miihendislik buluslarindan hangileri, hangi
devlet adamlari/liderlerce savaslarda Ustiinltk saglamak ya da toplumlari dize getirmek igin
kullanilmistir? Bu icatlari ve Ustinde galisilan fizik yasalarini arastirin. Dehanin ve onun gelistirdigi
teknolojik Grtinlerin kullanim bigimine gbre nasil yararli-zararl olabilecegini gesitli 6rneklerle
kanitlayin.

e Oyun: Joe’nun Yiizbasl Nassti'yi hareketsiz hale getirdigi “Gii¢ Emici”yi gonulli 6grencilerle karsilikh
uygulayin. Cok egleneceksiniz.

e Resimleme: Ogrenciler 4 kisilik gruplara ayrilsin. Hikdyede anlatilanlardan esinlenerek her grup kiigiik
bir icat planlasin ve resmini yapsin. Calismalarin gizimleri “Da Vinci Dostlari Kuliibi”niin standinda
sergilensin.

e Yarisma: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup “Rénesans” konusunda digerlerine sormak
lizere sorular hazirlasin. Gruplar sirayla birbirlerine sorularini sorsun. Grup tyeleri kendilerine
yoneltilen sorunun yanitini kendi aralarinda en ¢ok 40 saniye tartisabilirler. Yanls yanitlayan grup
elensin; sona kalan grup Uyeleri sinifca 6nceden hazirlanan “Réne-Cans” rozetleriyle onurlandirilsin.
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