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Sihirli Saat « Jean-Philippe Arrou-Vignod

Resimleyen: Frangois Ravard e Tiirkcesi: Azade Aslan o

ilk Kitaplar ® Oykii » 44 sayfa ¢ Onerilen siniflar: 2, 3

DOGA ve EVREN  DUYGULAR ¢ ERDEMLER

doga ¢ hayal glicii ® kdy yasami e merak ¢ hayvanlar ¢ gdzlem e tatil ® duygular
cocukluk e sabir ¢ nesillerarasi iletisim ¢ kardeslik e bisiklet

Fransiz edebiyatinin 6dilli yazarlarindan Jean-Philippe Arrou-Vignod, doganin buyili anlarini siirsel bir
duyarhlikla anlatiyor. Frangois Ravard’in renkli desenleriyle canlanan 6yki, dogal mucizelerle karsi karsiya
gelince duyumsanan heyecani aktariyor. Kardeslik bagini ve sabrin giizelligini yalin bir anlatimla sunuyor.
Unutulmaz bir ani resmeden bir doga giizellemesi.

Pier ve Lisa, her yaz tatilinde, dedelerinin gizli yerine gitmek icin hevesle bisikletlerine atlarlar. Siirekli pedal
cevirip yokuslari ¢ikar, giderek kararan orman yollarini geger ve genis ¢ayirliga ulasirlar. Gézetleme
kulesine tirmanan iki kardes, diirbiinii ayarlayip beklemeye baslar... Sonsuz gibi hissettiren bir stirenin
sonunda, bekledikleri an gelir ve sihirli saat, sabirli kardesleri édiillendirir...

TARTISMA KONULARI...

1- Hikayeyi okumadan 6nce “Sihirli Saat” adi size neler distindlirdi, neler hayal ettiniz?

2- Dedenin koy evinde tatil yapmak sizin icin de eglenceli olur mu? Koy tatilinde neler yapilabilir?
3- 10. sayfadaki depo resminde neler goriyorsunuz; cocuklarin dedesi depoya neler doldurmus?
4- Lisa ve Pier varmak istedikleri yere giderken nerelerden gegiyor, neler gériyorlar?

5- Varmak istedikleri yer uzak olmasina ragmen, bisiklet siirmenin Lisa ve Pier’e keyif verdigini nelerden
anhyoruz?

6- Sabah Pier’i uyandirmasina, bisikletini dnden hizla sirmesine, gelmeyecekler diyerek platformun
kdsesine oturmasina bakarak Lisa’nin karakteri icin neler sdylenebilir? Pier nasil bir cocuk? ikisinin de
dogayi sevdigini hangi davranislarindan anlyoruz?

7- Dedelerine gore, sihirli saati bu kadar degerli kilan nedir?

8- Geyikler nerelerde yasar? Lisa, annesini bulamasa yavru geyigi eve gotiirecegini soyliiyor; geyik evde
yasayabilir mi?

9- Geyikler neden ormandan ¢ikmakta korkak davraniyorlar? Onlari bekleyen en biiyilk tehlikeler neler?

10- Pier neden geyiklerin fotografini arkadaslarina gdstermeyi 6nemsemiyor? Arkadaslarinin sihirli saati
O0grenmelerini istemiyor mu?

11- Ses ¢ikmasin, geyikler Grkmesin diye hareketsiz beklemek kolay mi? Siz yapabilir misiniz?

12- Sihirli saati paylasmak Lisa ve Pier’in kardeslik iliskisine ne katiyor? Bu yolculukta iki kardes hangi
duygulari yasiyorlar?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢ogu online / cevrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Elisi: Sinifca karton, yin, iplik, top, boya, tiy, kumas, kagit gibi malzemeler kullanarak, cesitli
boyutlarda geyik oyuncaklari yapin. Sinifin degisik yerlerinde sergileyin.
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e Fotograf: Once bisikletin neden degerli bir ulasim araci oldugunu tartisin. Sonrasinda bir bisiklet bulun
ve bu bisikletle herkesin fotografini cekin. isteyenler kendi bisikletleriyle cekilmis fotograflarini da
getirebilirler. Fotograflari “Bisiklet Sinifi” bashgiyla sergileyin.

e Albim: Herkes kendisini parkta, bahcede, kirda, sahilde dogada gosteren fotograflar (6z¢ekim de
olabilir) ¢eksin. Fotografina bulundugu yerle ilgili kisa bir yorum yazsin. Biitln fotograflar “Dogada”
basligiyla dijital bir alblimde toplansin.

e Oyun: Ogrenciler birbirlerini gérecek bicimde yerlessin. Herkes yanina bir yesil bir de kirmizi “sey”
alsin. Bu “sey”ler kirmizi/yesil defter, kalem kutusu, bayrak, matara, silgi, kagit, cetvel, gévdesi renkli
kalem, beslenme cantasi, hirka, ceket vb. olabilir. Ogretmen sinifa sorsun: “Hayvanlar hayvanat
bahgesinde mi olmali, dogada mi kalmali? Neden? Dogada kalmali diyenler yesil “sey”, hayvanat
bahgesinde diyenler kirmizi “sey” kaldirsin. Herkes tercihinin nedenini sdylesin. Cogunluk dogada
yasamali diyorsa, neden hayvanat bahcelerine gidildigi tartisilsin.

e Yazma: Lisa ve Pier geyikleri dogada gérmek i¢in uzun yol gidiyor, kulede sessizce bekliyorlar. Sizler de
cevrenizde kedi, kus, marti, kopek, kelebek, ari, tavuk, koyun gibi ulasilabilir hayvanlari 15-20 dakika
boyunca gozlemleyin. (Herkes ayri bir hayvani da gézlemleyebilir.) Hayvanlarin neler yaptigini, hangi
davranislarinin dikkatinizi ¢cektigini ve bu gézlem sirasinda kendinizi nasil hissettiginizi yazin. Yazilari,
sinifta okuyarak deneyimlerinizi paylasin.

e Video: Once herkes su sorunun kendince yanitini diisiinsiin: “Hayvanlari dogada izlemek mi, hayvanat
bahcesinde gérmek mi yoksa oturdugun yerden dijital ortamlarda ekranda izlemek mi daha keyifli?”
Bir yere kamera yerlestirin ve herkes soruya verdigi yaniti bu kameranin karsisina gecip nedeniyle
birlikte soylesin. Bltiin kayitlari isleyin ve sosyal medyada paylasin. Bakalim, 6grenciler doga ve kendi
rahatlari arasinda nasil bir secim yapacak.

o Resimleme: Herkes koyde bir tatil hayal etsin ve bu tatil hayalinin resmini yapsin. Tabii kdye tatile
gidenler kendi anilarinin resmini yapabilirler. Resimler “Sihirli Saatler” sergisinde sergilensin.

e Canlandirrma: Kardeslerin uzun siire gdzetleme kulesinde bekleme hallerini kiiglik parodiler halinde
canlandirin. 2 kardesin yerine bakalim sizler nasil sikilacaksiniz?
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