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Kuantum Adasi « Glinay Gafur

Gizemli Maceralar Koleksiyonu e Kaos Oyunlari dizisi 2

Resimleyen: Yusuf Tansu Ozel ® Cocuk Kitaplar ¢ Roman ¢ 280 sayfa ® Onerilen siniflar: 5, 6, 7

BiLIM ve TEKNOLOJi » YETENEKLER ® DOGA VE EVREN e iLETISIM ¢ SORUMLULUKLAR

ada e arkadaslik e bilim e iz sirmek ® oyun ¢ matematik e liderlik ¢ Kuantum Teorisi ® bulmaca * gizem e
rekabet ¢ deniz feneri ® mizah ¢ kardeslik e kurallar e hayatta kalmak e ekip ¢alismasi e aklini kullanmak

Polisiye edebiyatinin 6dillii yazari Glinay Gafur, “Kaos Oyunlari” dizisinin ikinci romaninda okurlari
kuantum fiziginin olasiliklarla dolu, siirprizli diinyasina ¢agiriyor. Gizemi, mizahi ve bilimi ustalikla
bulusturan roman; rekabetin arkadasliga, korkunun cesarete donlisebilecegi anlarin izini striyor. Farkh
karakterlerin gbziinden anlatilan hikaye, gériinenle gercek arasindaki sinir tizerine duslndiriyor.

Kaos Oyunlari’nin galibi Isimsiz Hayaletler —Profesoér, Siren, Zehir, Acisos, Ejderha ve Baykus— bu kez
Kuantum Oyunlari’na katilmak icin gizemli bir gemiyle yola ¢ikar. Gemideki ipuglarini ararken, acimasiz
Kara Panterler’le karsilasirlar. Siddetli bir firtinanin ardindan kendilerini issiz bir adada bulan iki rakip
takim, beklenmedik tehlikelerle bas basa kalir. Hicbir seyin gériindiigii gibi olmadigi bu adada asil rakipleri
kimdir?..

TARTISMA KONULARI...

1- Kara Panterler Kuliibii ile isimsiz Hayaletler Kuliibii kimlerden olusuyor? Macera baslarken okur kuliip
Gyelerinin her birinin kisilik 6zellikleri hakkinda neler disiniyor?

2- Kuantum ne demek; kuantum fiziginin etki alanlari neler? Bay Zihin, isimsiz Hayaletler Kuliibii
Gyelerine bu konuda neler anlatiyor?

3- Gemide kurallarin okundugu toplantida Kara Panterler ile isimsiz Hayaletler kuliibi arasinda hangi
farklar dikkat ¢ekiyor? Kullplerin yarisma agisindan birbirinin dengi oldugunu dislinliyor musunuz?
Takim bilinci ydniinden isimsiz Hayaletler’i ve Kara Panterler’i karsilastirin,

4- Bay Zihin, Hideki Yukawa adli Japon’u neden énemsiyor? Evrenin yalnizca parcaciklardan olusmadigini
nasil acgikliyor? Evrenin en buyuk sirri ne?

5- Bilim, matematik ve macera romanda nasll ig ice gegiyor? Cocuklarin gemi yolculugu sirasinda ve
adada hayatta kalma miicadelesinde bilim ve matematik nasil etkili oluyor?

6- Fisilti adli gemide ve adada okurun en fantastik buldugu yonler ve unsurlar neler? Kaptanlar ve diger
gemi personeli sizde nasil bir izlenim olusturdu?

7- Kuantum fiziginin yani sira kitapta baska hangi bilimsel konular macerayi zenginlestiriyor? Bay Zihin,
bilimin “Her ihtimal degerlidir, hi¢biri kaybolmaz” ilkesini nasil agikliyor? Sizce, gerceklesmeyen
ihtimaller baska bir yerde var olabilir mi?

8- Cocuklarin aldigi hangi karar ilk kez adadan kurtulusun yolunu gosteriyor? Ekiplerin cabalari iliskileri
nasil etkiliyor? Cocuklarin farkli gruplara ayrilmasi kuantum kavramlariyla nasil iliskilendirilebilir?

9- Sizce Yaka ve Waka neyi simgeliyor? Yazar neden siyah ve beyaz kadar zit ikizler kullanmis?

10- Birbirine rakip iki takimin, birbirinden ¢ok farkh 12 ¢ocugun hangi tutum ve davranislari kurtulma
siirecine olumsuz, hangileri olumlu katki yapiyor? iki takimin yikici rekabeti ne zaman yapici birliktelige
donisuyor?

11- Karakterlerin kusursuz kahramanlar olarak degil, korkan, ¢aresizlik hisseden, hata yapan, yalpalayan
bireyler olarak ¢izilmesi romanin genel havasini nasil etkiliyor?

12- Romanda, “Kuantum diinyasinda imkansiz diye bir sey yoktur,” s6zlinli kanitlayacak neler yasaniyor?

13- Ekip Uyeleri sorunlari ¢6zmek icin hangi becerilerini kullaniyor? Sizce Kuantum Adasi’'nda olduklarini
bastan beri biliyor olsalardi ne degisirdi?

Glnigig Kitaphg | Kitap Etkinlik Dosyasi | Giinay Gafur, Kuantum Adasi



GUNISIGI
KITAPLIGI
14- Romanin “higbir sey gorindigi gibi degildir” fikri finalde nasil somutlasiyor?

15- Sizce gizli kamerayla yapilan kayitlar dizi olarak televizyonlarda yayinlanmali mi?

YARATICI ETKINLIKLER...
Calismalarin ¢ogu online / ¢evrimici ortamda, ekran basinda da gerceklestirilebilir.

e Canlandirma: Goniilli 6grenciler, isimsiz Hayaletler ve Kara Panterler kuliiplerinin tiyelerini tek tek
tanitsinlar. Romanda tarif edilen karakter 6zelliklerini sergileyerek canlandirdiklari kisilerin davranis ve
disliinme bicimleriyle sahnede kuliplerini, arkadasliklarini anlatsinlar. Aksesuarlar kullanabilirler.
Kendini tanitan tyeler, romandaki kural okuma sahnesinde oldugu gibi yaratici bicimde atisabilirler.

e Deney: Bay Zihin’in kuantum dersinde, kitabin 86-88. sayfalarinda dalgalarla ilgili anlattig| deneyi
basitce uygun bir ortam yaratarak sinifta gerceklestirin. Gézlemlediginiz sonuclari romandakilerle
karsilastirin. Sireci videoya kaydedin ve “Evren-Bilim-Gii¢” aciklamalariyla diger siniflarla paylasin.

e Albiim: Ogrenciler 3 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup 1ssiz adaya diisenleri konu alan gercek bir olayi,
bir romani ya da filmi arastirarak kosullari, ortami, yasananlari anlatan yazi, resim, fotograf, gizimlerle
bir bélim halinde dizenlesin. Bitiin bélimler dijital bir albiimde toplanarak “Macera Adalar”
basligiyla yayginlastirilsin.

e Oyun: Ogrenciler ve 6gretmenlerden olusturulacak 6 kisilik oyun kurucu bir ekip olusturun. Bu ekip
sakladiklari bir esyayi, yaziyi ya da mesaji bulmalari icin romandaki 6 ipucuna benzer bulmacalar
Uretsin. Diger 6grenciler bu bulmacalardaki ipuglarini ¢ozerek saptanan sire icinde saklanani bulsun.
Bulanlara sembolik 6diiller verilsin.

e Video: Ogrenciler 3 kisilik gruplar halinde calisarak, “ekip ¢calismasi” temasini isleyen kisa videolar
ceksin. Bu kavrami ¢cok genis kapsamli olarak dislinebilir, yaraticiliklarini en Gst diizeyde kullanabilirler.
2-3 dakikalik bu videolar fotograflardan olusabilecegi gibi, dramatize bir kisa film formati da tercih
edilebilir. Videolar yakin ve genis cevrede paylasilarak izleyicilerin yorumlari alinmalidir.

e Tartisma: Once kuantum fizigine iliskin Bay Zihin’in anlattiklarini listeleyin. Sonra da sinifca romani
tarayarak bu kuantum ilkelerine uyan olay, davranis, gelismeleri ve bunlarin sonuglarini analiz edin.
Yazar kuantum bilgisini romana nasil yerlestirmis? Bu denli matematiksel diisinmeyi temel alan ve
bilimsel bilgileri igeren roman neden egitici bir ders kitabina dénlismemis; tartisin.

e Sunum: Ogrenciler 2 kisilik gruplara ayrilsin. Her grup romanda yapildigi gibi, kuantum kavramlarindan
birini glinlik hayata uyarlasin. Sliperpozisyon, kuantum tiinelleme, kuantum dolaniklik gibi kavramlar
glnlik yasamda nerelerde, nasil kullanilabilir, hangi sorunlarin ¢6ziimiine, ne tir konularin
gelistirilmesine yardimci olur? Her grup bir kavrami yasamin bir konusuna, durumuna uyarlayarak
kuantumu somutlastirsin. Strec ve sonuglar “Ginlik Yasamda Kuantum” basligiyla rapor halinde
diizenlenerek sunulsun ve sosyal medyada yayginlastirilsin.

e Yanisma: Ogrencilerden ve dgretmenlerden 5 kisilik bir jiiri olusturun. Her 6grenci “arkadaslik”
temasini isleyen bir calisma yapsin. Bu calismalar, siir, yazi, fotograf gibi degisik malzemelerle
yaratilacak resim ya da gorsel bir kolaj olabilir. Rumuz kullanarak hazirlanan tiim calismalar jiri
tarafindan degerlendirilsin ve en begenilen 5 ¢alismaya sembolik bir hediye verilsin; tiim ¢alismalar
sergilensin.

e Pano: Romanda pek cok renkli sahne anlatiliyor. Ogrenciler gemi yolculugundan baslayarak olaylarin
her asamasinin resmini yapsinlar. Renkli, karakalem ya da karikatir seklinde yapilacak resimler
olaylarin gerceklesme sirasina gore dizilsin. Boylece romanin gorsel bir albim yaratilsin. Sinif
koridorunda sergilenecek “Kuantum Adas!” albimini diger 6grencilerin izlemesi saglansin.

e Sosyal sorumluluk projesi: b
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